
Bairros

O que é?

A ferramenta de bairros, tem por objetivo inserir bairros faltantes no OSM, revisar suas grafias e 
compatibilizar com os valores de addr:suburb=* nos endereços a serem importados do CNEFE 
2022.

Para quem é indicado esta ferramenta?

Esta ferramenta é indicada para usuários que já tem algum conhecimento de OSM. Usuários que 
nunca editaram no OSM podem ajudar a resolver alguns casos, mas muitos terá que pular devido a 
ser um pouco mais complexo. Além do mais, esta ferramenta tem um modo avançado que permite 
importar todos os bairros por município, o que requer grande responsabilidade por parte de quem 
executar a tarefa pois exige revisão dos nomes e garantia que não vai duplicar os dados no OSM, 
por isso a funcionalidade avançada só é indicada para usuários avançados de JOSM.

Funcionalidades

Você precisa fazer o login para poder usar a ferramenta. Com isso se evita acessos ao sistema feito 
por bots, e é possível dar credito de tarefa realizada pelo seu respectivo mapeador.

Para realizar o login, basta clicar em “Entrar com usuário OSM”, e autenticar com sua própria conta
do OSM.

A ferramenta é dividida basicamente em 3 partes.

1 – O cabeçalho que é a área de login

2 – O mapa onde as geometrias são carregadas para o usuário poder interagir com elas

3 – O painel de controle que permite carregar as geometrias da área do mapa, filtrar geometrias por 
relevância, procurar uma cidade no mapa, e ver estatísticas para aquela área baixada. Quando uma 
geometria é selecionada, sobre o painel de controle se abre uma janela de interação com aquela 
geometria.



NOTA: É importante observar que as geometrias em nenhum momento devem ser tidas como a 
delimitação daquele bairro/localidade. As geometrias advém da nuvem de endereços na região que 
tem aquele nome como bairro/localidade no CNEFE 2022. Portanto, com base exclusiva no 
CNEFE, a forma mais adequada de se mapear estes bairros é com a criação de simples pontos no 
mapa.

A barra de pesquisa de cidade permite ao usuário procurar uma cidade e fazer o mapa centralizar 
naquela cidade. É possível pesquisar somente pelo nome de cidades.

No botão de carregar bairros é que a mágica acontece. Ao acionar este botão, todos os bairros que 
tiverem que ser checados na área que o mapa estiver mostrando, aparecerão no mapa para seleção.

Ao clicar na geometria, na barra da esquerda se abre a barra de opções relacionadas àquela 
geometria e a interface para o usuário resolvê-la, com as seguintes partes:

1. Nome do bairro no CNEFE após correção automática com o dicionário de substituições.

2. Nome original do bairro no CNEFE. Muito útil para notar possíveis distorções que 
eventualmente o dicionário de substituições possa ter causado.

3. Quantidade de endereços que serão afetados por esta correção no conjunto de endereços + 
POIs a importar.

4. Município onde este logradouro está situado, onde você pode acessar:



a) Bairros: Carrega todas as geometrias somente do município em questão.

b) Estatísticas: Carrega estatísticas referentes ao andamento do mapeamento de bairros do 
município em questão.

5. Abre o local para edição no JOSM. Automaticamente já copia o nome do bairro para a área 
de transferência.

6. Abre o local para edição no editor web iD. Automaticamente já copia o nome do bairro para 
a área de transferência.

7. Carrega no Overpass-Turbo os place=* para a área de abrangência da geometria selecionada.
Acaba sendo útil em casos como quando é preciso copiar o nome do bairro para correção do 
nome dele nos dados do CNEFE e ele não aparece renderizado no mapa, ou é tão difícil de 
ver com clareza, que o melhor é copiar diretamente da fonte.

8. Botão de Copiar Nome.

9. Botão Copiar Nome + Tags: Copia todas as tags para por o bairro/localidade no mapa, 
contendo name=* + place=* source=“CNEFE 2022 / IBGE”, prontas para criar o ponto no 
JOSM e apenas dar o comando Ctrl + Shift + V para colar as tags no ponto.

10. Você deverá preencher na caixa de texto o nome exato que a geometria de bairro contém no 
OSM, tendo aplicado o nome do CNEFE no OSM ou não. Com isso, você está colaborando 
com a importação de endereços do município onde está resolvendo esses nomes de bairros. 
Ao final, não esqueça de clicar em “Salvar Bairro” – Se não souber resolver, clique em 
“Pular”.

Nota: A correção pode ser tanto no sentido de ajustar nomes quanto incluir place=* 
(bairros/localidades) ainda não mapeadas.





Como mapear os bairros?

Clique em Carregar Bairros. Selecione a geometria. 

1. O primeiro passo é checar se já não tem o bairro/localidade mapeado com aquele nome no 
local ou nas proximidades. Se já houver nome parecido com pequena variação, procure 
manter o nome que já está no OSM. Considerando que ao longo dos anos a maior parte dos 
nomes vieram organicamente por meio de mapeamento de vários usuários por meio de 
dados oficiais e conhecimento local, substituir esses dados pelos do CNEFE pode não ser 
uma boa escolha. Abaixo, no CNEFE está como Carandá, e baseados no OSM, ajustamos na
caixa de texto para Carandá Bosque. Então “Salvar Bairro”.

2. Se o primeiro passo não for aplicável, parta para o segundo passo, que consiste em abrir o 
local para edição no JOSM ou no iD. Como no nosso exemplo abaixo de fato não tem 
representação daquele bairro/localidade, vamos incluí-lo no mapa. Criamos um ponto, 
copiamos as tags por meio do botão “Copiar + Tags”, e colamos no ponto.



3. Se no CNEFE consta nome de bairro simplificado no CNEFE como “Jardim Primavera”, 
mas no OSM tem “Jardim Primavera I”, “Jardim Primavera II”, “Jardim Primavera III”, crie
um ponto extra para o nome geral.

4. ____



O que fazer quando tiver dúvidas quanto ao nome do bairro?

Evite ajustar nomes de bairros no OSM com base no CNEFE, a menos que seja óbvio que está 
errado. Os bairros adicionados ao OSM costumam ter melhor qualidade. Na dúvida, mantenha 
sempre as variações dos nomes em tags de nomes alternativos como alt_name, old_name, 
official_name, short_name, etc.



Visualizando o que já foi feito

Para a área baixada, é possível ver o que já foi feito e por quem foi feito.

Ao clicar em “Mostrar checadas”, todas os bairros resolvido na área aparecem.

E, ao selecionar a geometria, na caixa de informações daquele bairro, mostra o usuário que 
colaborou.

Como encontrar geometria pequenas escondidas
Se houver dificuldade de encontrar geometrias pequenas, o botão “Destacar geometrias” permite 
destacar as geometrias, podendo ser visíveis de longe.



O Filtro
Ao clicar em “Configurações do filtro”. Por padrão, as geometrias não-prioritárias estão escondidas,
mas podem ser mostradas se o usuário desejar para aquela área baixada. A prioridade se refere ao 
que é prioritário para importação de endereços, mas nada impede o usuário de já resolvê-las agora.



Estatísticas

Estatísticas para a área baixada, incluso o que está oculto.

Estatísticas do quanto você colaborou na ferramenta de Bairros

Estatísticas para avaliar quantos bairros precisam ser corrigidos até o município ter seus endereços 
aptos para serem importados. Cabe ressaltar aqui que para estar apto para importação, também é 
necessário revisar os logradouros.



Ferramenta avançada de importação de bairros/localidades

Há cidades onde falta tantos bairros/localidades que o ideal é importar os pontos dos bairros e 
depois que renderizar no mapa do OSM, voltar para a funcionalidade padrão desta ferramenta para 
revisar.

Esse procedimento só é indicado para usuários avançados de JOSM. Ao realizar esta etapa é preciso
tomar principalmente esses dois cuidados:

• Não duplicar geometria com o mesmo nome de bairro tanto nos pontos a serem inseridos 
quanto nos pontos já existentes.

• É comum achar “sujeira” nos campos de nomes de bairros como anotações, descrições e 
nomes de logradouros. Deverão ser descartados antes de enviar para o OSM.

Para utilizar a ferramenta você deve clicar na opção “  Avançado: Gerenciar bairros por 🛠️
município (Lote)”. Uma janela se abrirá com o campo de busca. Então digite o nome do município 
que desejar.

Conforme imagem abaixo:

1 – Acessar a superferramenta avançada

2 – Janela de importação de bairros/localidades por município

3 – Busca pelo nome do município

4 – Carregar camada de bairros no JOSM para serem importada.

5 – Clique em “Marcar como concluído” se você importou os bairros daquele município.



Botões de Copiar Filtro

Em nova versão, foi adicionado botões para copiar códigos usados na metodologia. Então, sempre 
que for citado filtros e tags usadas na metodologia, lembre-se que você pode clicar direto no site 
para copiar os códigos.

Sugestão de metodologia a adotar na importação

Metodologia / Etapa 1

• Abrir o JOSM e carregar a camada para dentro do JOSM com o botão destacado na imagem 
acima, item 4.

• Use o filtro para controlar o que foi e o que não foi checado ainda. Menu janelas → Filtro.

• Vamos adicionar uma tag de controle temporário nos pontos. Selecione todos os itens e 
aplique a seguinte tag a todos eles.

◦ checado=nao  

• Então na janela de filtro adicione um filtro que mostra apenas o que tem esta tag temporária.

◦ (type:node new checado=nao) OR (place=* -new) 

• A ideia aqui é simples. Para fazer o controle, vamos excluindo
dos pontos que já tiveram seus nomes checados a tag 
checado=nao. Para excluir é bem fácil. Basta colar checado= assim mesmo sem valor 
algum com o comando Ctrl + Shift + V que tem o mesmo efeito de excluir a tag das 
geometrias. Conforme forem sendo checadas as geometrias vão desaparecendo da tela.

◦ Você pode também excluir o ponto se não for nome de lugar. Casos comuns de exclusão 
são nomes de logradouros ao invés do nome de bairros, descrições/anotações, nomes não
próprios como Zona Rural, Rural, Interior, etc.

◦ Você também pode ajustar o valor de place=* para um mais adequado, se necessário.

• Uma vez que tenha sido todos marcados como checado, desative o filtro para mostrá-los 
todos novamente na tela.



Metodologia / Etapa 2

• Vamos readicionar a tag checado=nao a todos os pontos novamente para uma nova 
checagem geral. Agora com o intuito de detectar nomes de lugares que já estão no OSM e 
não duplicar. Seleciona-se todos os pontos (Ctrl A), se adiciona a tag  checado=nao (Ctrl 
Shift V), pressiona-se a tecla “3” que aproximará para os pontos no mapa.

• Então vamos baixar os place=* que tem no
OSM na própria camada de bairros a ser
importada. Conforme a imagem abaixo. No assistente de consultas, pesquise por type:node 
place=* que vai gerar o código abaixo de forma automática.



• Ative o filtro novamente agora com este filtro mais elaborado:

◦ (type:node new checado=nao) OR (place=* -new)

• O procedimento é aplicar a tag checado= (sem o valor) a todos os pontos que já foram 
checados quanto a existência do nome do bairro no OSM.

• Usar o comando de busca (Ctrl+F) para destacar na tela os que ainda tem a tag 
checado=nao. Fazer isso repetidamente até não restar mais nenhum bairro/localidade a 
checar.

• Uma vez estando todos checados, ou seja, não restando nenhuma geometria com a tag 
checado=nao, as modificações estão aptas a serem enviadas ao OSM.

• Aguarde pelo menos algumas horas e volte a ferramenta normal de checagem de bairros 
para fazer os ajustes conforme os pontos importados. É preciso dar esse tempo pois há delay
entre o momento que os bairros foram adicionados ao mapa até eles aparecerem no mapa do 
padrão do OSM. Essa etapa é importante para a correção dos dados do campo 
addr:suburb=* para serem importados.

• Na ferramenta avançada de bairros, clique em “Marcar como concluido”
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