
Endereços (Importação)

O que é?

A página de Endereços controla o andamento da importação de endereços/POIs município a 
município. Por meio dela é possível determinar começo, meio e fim da importação, sem esquecer 
áreas para trás. É por meio desta página que se tem acesso aos arquivos a serem importados. Os 
arquivos são carregados para dentro do JOSM, e uma vez trabalhados conforme metodologia 
adotada, são enviados para o OSM.

Para quem é indicado esta ferramenta?

Esta ferramenta é exclusivamente indicada para usuários avançados de JOSM, que tenham a 
capacidade e experiência de conduzir uma importação.

Funcionalidades

Você precisa fazer o login para poder usar a ferramenta. Com isso se evita acessos ao sistema feito 
por bots, e é possível dar credito pelas correções realizadas pelo seu respectivo usuário.

Para realizar o login, basta clicar em “Entrar com usuário OSM”, e autenticar com sua própria conta
do OSM.

A ferramenta é dividida basicamente em 2 partes.

1 – O cabeçalho que é a área de login

2 – O corpo esquerdo da página, que contém a tabela com a listagem de bairros e alguns 
logradouros bem como o andamento das suas importações. Além da legenda e instruções.

3 – O corpo direito da página que contém a localização de cada bairro/logradouro selecionado. 
Também é possível selecionar pelas geometrias os itens da tabela.



Como funciona?

O usuário seleciona um dos bairros ou logradouros que queira importar, clica em “Pegar tarefa”. Ao
realizar esta ação, a tarefa fica bloqueada para este usuário apenas e o usuário tem acesso aos 
arquivos daquele específico bairro para serem importados. O usuário tem 2 opções para finalizar: 
Concluir (se importou os endereços) ou Desistir (se por qualquer motivo não pode concluir). Fazer 
pela metade não é uma opção, pois é um transtorno gigante ter que checar o que não foi importado 
naquele bairro ainda.



Por que a diferença entre Bairros e Logradouros?

Os bairros tem os nomes mais curtos e iniciam pelo emoji

Os logradouros tem os nomes mais compridos e iniciam pela imagem 

Um bairro contém endereços de vários logradouros que não precisam checagem individual para 
compatibilizar o nome dos logradouros no endereço (tags addr:street=* ou addr:place) com o nome 
dos logradouros nos próprios logradouros (highway=* ou place=*) pois já estão casando 
perfeitamente. São agrupados pela tag addr:suburb=*, porém pode haver, e é comum que haja, 
logradouros de mais de um bairro devido ao fato que se juntou logradouros que cortam mais de um 
bairro naquele que tem mais endereços naquele logradouro, também se encaixa aqui logradouros 
com o mesmo nome em diferentes partes do município.

Já um logradouro contém endereços apenas daquele logradouro. Diferentemente dos agrupados por 
bairro, os agrupados por logradouro não tiveram seus endereços compatibilizados com com nenhum
logradouro ao redor. Por isso, nesses casos é preciso fazer essa compatibilização no ato da 
importação.

Ambos tem em comum o fato que precisam passar por conflação das geometrias já existentes 
(evitando a duplicação delas no OSM) e checagem visual de alinhamentos.

Afim de diminuir a quantidade de logradouros na lista, fazer a checagem e compatibilização de 
nomes de Logradouros e Bairros na sua respectiva ferramenta é essencial. Uma vez padronizado um
logradouro, todos os endereços a eles atrelados são juntados ao seu respectivo bairro, diminuindo a 
quantidade de itens da lista e otimizando a importação. Por isso a etapa de correção de nomes é 
essencial. Também é nessa etapa que se consegue incluir logradouros com poucos endereços para 
serem importados mesmo que tenham menos de 10 endereços atrelados a ele, pois compatibilizando
e juntando ao seu respectivo bairro, facilmente atingem juntos com outros dos logradouros mais de 
10 endereços.



As Camadas

No ato da importação estão disponíveis até 5 camadas para o usuário fazer a importação do modo 
mais adequado possível. São elas acessíveis pelo “TEFOR” da imagem:

• [Todas] – Carrega todas as camadas em um só clique.  

• [E] – Endereços. A camada que será fundida na camada
de dados do OSM (N).

• [N] – Nova camada, onde os dados do OSM devem ser
baixados.

• Camadas auxiliares – apenas para checagens:

◦ [F] – Faces de logradouros já com o recuo de 8m
para dentro da quadra. Nela pode se checar se os endereços estão já alinhados, bem 
como o nome dos logradouros.

◦ [O] – Contem os pontos de domicílios originais com campos intermediários que foram 
sendo criados até se chegar ao resultado final.

◦ [R] – Contém linhas de rastreio de onde para onde o ponto foi movido ao alinhar com as 
faces. Eventualmente, se o importador achar conveniente retornar o ponto para a sua 
posição original, ele poderá fazer tomando por base essa camada de fundo.

Sugere-se carregar as camadas direto pelo “T” (que tem o mesmo efeito de carregar as camadas 
FOREN uma por uma). Nem todas as camadas estão disponíveis, principalmente as do interior que 
não tem faces, e portanto os pontos continuam na posição original. Quanto a ordem de 
carregamento das camadas, o sugerido é seguir a ordem F → O → R → E → N. A camada E tem os
endereços para serem importados, mas a importação não se dá direto pela camada, mas sim após 
fundi-la, por meio do plugin de Fusão/Conflation à camada N. As camadas F.O.R. não são editáveis 
e muito menos poderão ser enviadas ao OSM – nem o próprio JOSM deixa fazer o upload delas 
pois foi configurado assim. A Camada E é editável, mas o JOSM também não permite o upload. As 
camadas auxiliares ficam de fundo para checagens apenas.



A camada Faces

Estando o JOSM aberto, ao clicar no “F”, a camada de Faces do selecionado bairro ou logradouro é 
carregado para dentro do JOSM.

A camada Original

Estando o JOSM aberto, ao clicar no “O”, a camada dos domicílios Originais do CNEFE 2022 do 
selecionado bairro ou logradouro é carregado para dentro do JOSM.



A camada Rastreio

Estando o JOSM aberto, ao clicar no “R”, a camada de Rastreio do selecionado bairro ou 
logradouro é carregado para dentro do JOSM.

A camada Endereços

Estando o JOSM aberto, ao clicar no “E”, a camada de Endereços do selecionado bairro ou 
logradouro é carregado para dentro do JOSM.



Nova camada de dados do OSM

Estando o JOSM aberto, ao clicar no “N”, uma camada de dados vazia é criada dentro do JOSM. É 
nela que você deve baixar os dados do OSM. E, é também nela que os Endereços serão fundidos. É 
ela que você envia os dados para o OSM após a fusão.

Todas as camadas em um só clique

Estando o JOSM aberto, ao clicar no “Todas”, todas as camadas do selecionado bairro ou 
logradouro é carregado para dentro do JOSM. Se alguma camada auxiliar não carregar dará erro, 
apenas de “Ok” e ignore.



Validação pré-Conflação

É fortemente indicado fazer uma validação e checagem dos Endereços antes de fundir eles com a 
camada de Dados do OSM. Vamos enumerar as checagens para facilitar o entendimento.

Checagem #1:

Procure endereços com alinhamento de baixa qualidade, faça os ajustes. Arraste se for necessário 
alguns metros até ficarem ok. No nosso exemplo abaixo os endereços estão desalinhados. Para 
realinharmos, selecione 1 dos pontos desalinhados, e nas na janela de tags, clique com o botão 
direito sobre a tag addr:street=*, então em “Procurar chave/valor”. Uma vez que todos os endereços
estão selecionados, arraste eles até o local correto.

        → 

Verifique cada visualmente, por cima o que estiver desalinhado, e realinhe.

Checagem #2:

Rode o validador e resolva os seguintes avisos:

• “Nós na mesma posição”

• “Números de casas duplicados”

Para poder selecionar um ponto entre vários na
mesma posição, clique sobre eles com a roda do
mouse e segura, usa o Ctrl para transacionar entre
todos eles.

Nos casos onde há vários pontos na mesma coordenada, isso geralmente ocorre pois os domicílios 
foram cadastrados na face errada, e ao serem alinhados por essa face, custumam todos ficarem no 



mesmo local pois é o ponto mais próximo da face, para todos. Uma das possibilidades de resolução 
é por meio da camada de rastreio obter a posição dos domicílios na camada original e mover os 
Endereços da camada de mesmo nome para as suas posições originais, ou para o ponto da face mais
próxima.

Então deixe apenas as camadas de rastreio e originais visíveis, com a Originais ativa:

Com isso você consegue ver com facilidade quais os pontos foram movidos para a posição dos 
endereços finais, selecionar eles, copiar e colar na camada de endereços já alinhando sobre as suas 
posições na camada originais:

 →



Então, ainda com os pontos copiados selecionados, você apaga todas as tags deles exceto 
NUM_ENDERECO, o qual você converterá para addr:housenumber ou algum tipo de POI que 
ajude a identificá-lo. Você então alinha eles com sobre a face correta. Então você pega cada um dos 
Endereços amontoados na mesma coordenada, move eles para bem próximo do ponto copiado, 
recuperando a sua localização correta. Para cada ponto movido, apague o ponto que foi copiado 
apenas como referência:

Ao validar números duplicados, considere que muitas ruas pelo Brasil tem numerações de casos 
inconsistentes. O sugerido é só deletar um se eles estiverem lado a lado (próximos), na dúvida 
mantenha ambos.



Botões, Filtros e Linha de Corte

O botão “Atualizar lista” é útil para ser usado quando há várias pessoas importando endereços de 
um mesmo município e que eventualmente podem conflitar ao tentar selecionar uma mesma tarefa. 
Ao atualizar, a chance de conflito ao pegar tarefa diminui drasticamente.

Os botões sobre o mapa tem diferentes funcionalidades. Por padrão, quando um dos itens da lista é 
selecionado, a geometria a ele correspondente também é carregada no mapa. Ao clicar no filtro 
“Mostrar todas no mapa”, todos as geometrias selecionadas ou não aparecem sobre o mapa.

Já o filtro “Apenas Pendentes” permite esconder o que já foi feito, facilitando o usuário encontrar as
tarefas que ainda precisam ser feitas.

Municípios com mais de 1 mil bairros/logradouros a serem importados tem o botão para navegar 
entre as diferentes páginas. Como a intenção é importar prioritariamente dos bairros/logradouros 
com mais logradouros para os que tem menos, somente avance para a página seguinte se todos os 
endereços da página atual já foram ou estão sendo importados. O filtro “Apenas pendentes” permite
averiguar isso.

A linha de corte divide o que é do que não é prioridade. Será considerado como importado todos os 
municípios que tiverem endereços de logradouros com 10 endereços/POIs ou mais concluídos. Os 
demais itens da lista ficarão disponíveis para simples mapeamento, permitindo usuários comuns 
importá-los a longo prazo – o impacto é menor, e também é uma grande oportunidade dos usuários 
evoluírem o conhecimento com JOSM e ajudar em outras importações que vierem.



Como fazer a conflação dos endereços/POIs 

A conflação se trata de fundir dados existentes com novos dados para que não fique geometrias 
duplicadas no mapa. O plugin Conflation/Fusão deve ser instalado.

Uma vez carregadas todas as camadas (Endereços + Auxiliares), baixe os dados do OSM existentes 
para a área a ser importada. De preferência salve esta camada para evitar perca dela em caso de 
blackout ou congelamento do computador. Faça tantos downloads de dados do OSM quanto for 
necessário até cobrir todas as áreas que tenham Endereços/POIs a serem importados. Os downloads 
devem ser feitos para dentro da camada “Dados OSM”.

Vamos filtrar para deixar na tela apenas as geometrias existentes no OSM que são passíveis de 
conflação. Para isso no menu janelas ative a janela de Filtro, e cole o seguinte filtro:

(type:way OR type:node) AND ("addr:housenumber"=* OR amenity=* OR club=* OR craft=* OR
healthcare=* OR leisure=* OR "man_made"=* OR office=* OR place=* OR power=* OR 
shop=* OR tourism=*)

Ou simplesmente use o botão Copiar: “Filtro de Dados” que fica logo abaixo das camadas a serem 
carregadas no JOSM. 

Ainda na janela de Filtro, marque a opção Resultados: “Selecionar”. Na janela de Filtro, no filtro 
adicionado marque todas as caixas de seleção: E H I, ficando assim:



No menu Janelas, ative “Fusão”. Então clique em configurar.

Na janela que se abre, você precisa identificar Referência e Sujeito. A primeira é a camada com os 
Endereços a serem importados. A segunda é a camada de dados do OSM.

Na camada “Endereços”, clique dentro do mapa e dê um Ctrl + A. Com isso, os botões da 
configuração da conflação se ativam. Então clique no botão “Congelar” que fica ao lado de 
“Referência”.

Já na camada “Dados OSM” não vamos selecionar tudo. Vamos selecionar apenas o mesmo que foi 
aplicado ao filtro. Para isso, comando Ctrl + F (busca) e aplique o mesmo filtro como “Resultados: 
Selecionar”. Clique então em “Congelar” ao lado de “Sujeito”.

Desmarque a opção “Substituir geometrias” – caso já haja Endereços/POIs no local a ser fundido, 
presume-se que a posição dele no OSM é melhor que a posição sugerida pelo CNEFE.

Selecione o modo Avançado. No modo avançado adicione as seguintes tags no campo “Etiquetas 
(correspondência exata)”:

addr:housenumber

Coloque distância de até 50 metros.

Clique então em “Gerar correspondências”. As correspondências são geradas.



A primeira aba se refere ao que precisa ser fundido.

A segunda aba se refere ao que não tem correspondência para ser fundida, bastando selecionar tudo 
e clicar no botão fundir (“Confundir”) para adicionar a camada de dados ao OSM.

Nota: Ignore a última/terceira aba



Se a incompatibilidade for quanto ao nome logradouro em “addr:street” ou “addr:place”, você pode 
selecionar um deles nos endereços a serem importados, botão direito, selecionar a opção “Copiar 
chave/valor” e então corrigir todos ao mesmo tempo.

As correções feitas têm efeito no plugin de Conflação, podendo mudar o status de “Conflicts!” para 
“No conflicts!”.

Ao dar duplo clique numa das linhas do plugin de Conflação, ele já centraliza para o que ele sugere 
ser fundido.

No cabeçalho, “Referência” é o que está sendo importado, “Assunto” é o que já consta nos dados do
OSM. Sugere-se classificar por tags para facilitar a identificação do que precisa ser resolvido da 
mesma maneira.

O botão “Remover” remove a sugestão de fusão, não as geometrias.



Você pode então selecionar vários “No Conflicts!” ao mesmo tempo e clicar em “Confundir!”, 
resolvendo vários ao mesmo tempo.

Quando não fizer sentido dar merge nas geometrias sugeridas, edite diretamente no JOSM copiando
os pontos da camada de Endereços (Ctrl + C) para a camada de dados do OSM (Ctrl + V).



Caso haja conflito a respeito do POI que existe naquele endereço você pode:

• Aplicar o comando Ctrl + H nas geometrias existentes dos dados do OSM para ver a idade 
dos mesmos. Se foram cadastrados, ou por último modificados, antes do segundo semestre 
de 2022, considera-se que o POI que existia no local não existe mais e agora é outro.

• Levar em consideração o porte da construção na mesma numeração de rua, via imagem de 
satélite ou a nível de rua para ver se certificar da possibilidade de ambos coexistirem lado a 
lado.

• O mais provável é que será difícil de decidir. Na dúvida melhor manter o POI antigo e o 
novo nos dados do OSM do que fazer uma escolha equivocada. Se um POI não existir mais, 
mais cedo ou mais tarde outro usuário edita o local e faz os ajustes necessários.

É comum haver o erro do endereço ser cadastrado a um logradouro, mas, na verdade, pertencer a 
outro logradouro próximo, geralmente com o qual faz esquina. Erro encontrado tanto em dados que 
estão no OSM quanto nos dados do CNEFE. Para tomar a decisão mais assertiva, você pode inferir 
pela vizinhança daquele número. Pela sequência de números, em qual rua faz mais sentido ele 
estar? Notar se é par ou impar ajuda na decisão também pois o comum é numeração de um lado ser 
par e do outro ser ímpar.



Uma vez que tenha zerado o plugin de Conflação, remova todas as camadas referentes a 
importação, exceto a camada “Dados OSM”. Devem permanecer a camada de Endereços e a 
camada de dados do OSM que agora já contempla os endereços a serem importados.

Os endereços a serem importados já estão na camada de dados do OSM. A janela de envio da 
changeset já fica preenchida.



Validando com o plugin de Conflação

Se o local continha vários Pontos de Interesses, é interessante procurar pelo mesmo tipo de POIs 
que estejam próximos. O interessante é checar ao menos os mais recorrentes como amenity, shop, 
craft.

Vamos a um exemplo de teste com os amenity=*:

Dê um Ctrl + F e busque por: amenity new e no plugin congela eles na “Referência”.

Dê um Ctrl + F novamente e busque por: amenity -new e no plugin congela eles no “Sujeito”.

Em “Etiquetas (correspondência exata)” digite “amenity”.

Clique em “Gerar correspondências” e basta revisar.



Validação

Ao final da Conflação, e antes de fazer o upload para o JOSM, é preciso rodar o validador e corrigir
os erros e checar os avisos apontados. Tente identificar apenas os relacionados a importação.

Desative o filtro para poder usar o validador por completo.

Os erros mais comuns relacionados a importação são:

• amenity dentro de amenity, office dentro de office, shop dentro de shop, etc   – isso se deve 
provavelmente à duplicações nos dados.

Para fundir 2 geometrias, use o comando Ctrl + Shift + G. Caso não seja possível, você pode copiar 
as tags faltantes para a geometria existente e apagar o ponto que estava sendo importado.

• Número de casas duplicados   – neste caso você deve checar se faz sentido manter só 1. 
Lembre-se que isso não é um erro – é só um aviso.

• Nós na mesma posição   – ao serem realinhados pelo código, pontos podem ter sido movidos 
para a mesma posição na face da quadra, geralmente a extremidade da face. Neste caso você
pode se basear na camada Origanal e Rastreio para saber a origem do ponto. Também pode 
mover manualmente para um local que pareça fazer sentido, dado o contexto.
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