
Logradouros
Complemente o aprendizado com este vídeo do Youtube:

https://www.youtube.com/watch?v=8LFIy04d78k 

O que é?

A ferramenta de logradouros, inicialmente desenvolvida exclusivamente para a correção de nomes 
de logradouros, ou inserção das variações dos nomes, no OpenStreetMap (OSM), agora funciona 
em mão dupla de modo que o usuário tem que compatibilizar a nomenclatura tanto no OSM quanto 
nos dados do CNEFE que servirão para compatibilizar nomes de logradouros com o do OSM para 
mais tarde facilitar a importação de endereços daquele município.

Para quem é indicado esta ferramenta?

Esta ferramenta é indicada para qualquer nível de usuário, até mesmo para quem não edita no OSM 
e nem vai precisar editar, em muitos casos. Mais tarde, no fluxo de ajustes da endereços para 
importação, usuários que não são avançados em JOSM poderão ajudar bastante na importação, 
justamente ajustando nomenclatura de logradouros, que é um dos pilares da correção de 
addr:street=* ou addr:place=*, que são partes que compõem os endereços a serem importados.

Funcionalidades

A partir da segunda versão do site, você precisa fazer o login para poder usar a ferramenta. Com 
isso se evita acessos ao sistema feito por bots, e é possível dar credito de tarefa realizada pelo seu 
respectivo mapeador.

Para realizar o login, basta clicar em “Entrar com usuário OSM”, e autenticar com sua própria conta
do OSM.

A ferramenta é dividida basicamente em 3 partes.

1 – O cabeçalho que é a área de login

2 – O mapa onde as geometrias são carregadas para o usuário poder interagir com elas

3 – O painel de controle que permite carregar as geometrias da área do mapa, filtrar tipos de 
geometrias, procurar uma cidade no mapa, e ver estatísticas para aquela área baixada. Quando uma 
geometria é selecionada, sobre ela se abre uma janela de interação com aquela geometria.

https://www.youtube.com/watch?v=8LFIy04d78k


 A barra de pesquisa de cidade permite ao usuário procurar uma cidade e fazer o mapa centralizar 
naquela cidade. É possível pesquisar somente pelo nome de cidades.

No botão de carregar logradouros é que a mágica acontece. Ao acionar este botão, todos os 
logradouros que tiverem que ser checados na área que o mapa estiver mostrando, aparecerão no 
mapa para seleção.

Ao clicar na geometria, na barra da esquerda se abre a barra de opções relacionadas àquela 
geometria e a interface para o usuário resolvê-la, com as seguintes partes (ver imagem abaixo da 
lista como referência):

1. Nome do logradouro no CNEFE após correção automática com o dicionário de 
substituições. Opcionalmente, ao clicar na lupa , você pode pesquisar por citações em leis🔍
e sites do governo utilizando o DuckDuckGo a fim de sanar dúvidas quando a grafia do 
nome. Não copie nomes de outros mapas ou fontes proprietárias.

2. Nome original do logradouro no CNEFE. Muito útil para notar possíveis distorções que 
eventualmente o dicionário de substituições possa ter causado.

3. Quantidade de endereços que serão contemplados por esta correção no conjunto de 
endereços + POIs a importar.

4. Município onde este logradouro está situado, onde você pode acessar:

a) Logradouros: Carrega todas as geometrias somente do município em questão.

b) Estatísticas: Carrega estatísticas referentes ao andamento do mapeamento de logradouros
do município em questão.

5. Abre o local para edição no JOSM. Automaticamente já copia o nome do logradouro para a 
área de transferência.

6. Abre o local para edição no editor web iD. Automaticamente já copia o nome do logradouro 
para a área de transferência.



7. Carrega no Overpass-Turbo os logradouros para a área de abrangência da geometria 
selecionada. Carrega tanto as ruas/estradas/etc quanto nomes de lugares como 
vizinhança/quadra/bairro/etc. Acaba sendo útil em casos como quando é preciso copiar o 
nome do logradouro para correção do nome dele nos dados do CNEFE e ele não aparece 
renderizado no mapa, ou é tão difícil de ver com clareza, que o melhor é copiar diretamente 
da fonte.

8. Botão de Copiar Nome. Basicamente copia o nome para a área de transferência para ser 
ajustado nos dados do OSM. É útil em algumas situações como no iD quando se quer seguir 
usando a mesma guia para editar vários nomes no mesmo conjunto de alterações 
(changesets).

9. addr:street x addr:place – Nomes de Vias vs. Nomes de Lugares – o primeiro ancora o 
endereço a uma rua/estrada (highway=*), de modo que o nome do seu valor deve ser 
idêntico ao nome da própria rua; Já o segundo, ancora o endereço a um lugar (place=*) 
como uma quadra/praça/vila, de modo que o nome do seu valor deve ser idêntico ao nome 
do próprio lugar. Em muitos raros casos você deverá alternar essa chave – um dos casos 
mais comuns de acontecer, dentre esses casos raros, é quando o nome da rua não está na 
própria rua, porém esta na geometria da praça (place=square).

10. Você deverá preencher na caixa de texto o nome exato que a geometria contém no OSM, 
tendo editado ou não a geometria. Com isso, você está colaborando com a importação de 
endereços do município onde está resolvendo esses nomes de ruas. Ao final, não esqueça de 
clicar em “Salvar Checagem” – Se não souber resolver, clique em “Pular”.



Você pode usar o tour guiado para conhecer as funcionalidades do site. Basta clicar em “Sim, me 
explica!”



O que precisa ser feito?

Na página inicial, você deve aproximar o zoom para uma localidade do seu interesse e clicar em 
“Carregar Logradouros”. Então selecione a geometria referente a um logradouro a ser resolvido. No
lado esquerdo vai abrir as opções.

No exemplo abaixo você tem o logradouro no CNEFE como “Rua José Ferreira dos Santos”, 
enquanto que no mapa onde a geometria selecionada está consta como “Rua José Pereira dos 
Santos”. Você pode investigar histórico de edição e fontes abertas para decidir pelo nome certo. Na 
dúvida, adicione nomes diferentes em tags de nomes alternativos como alt_name=* e old_name=*.

Na caixa de texto preencha o nome com a grafia exata que você manteve no campo “name”. 
Digamos que você tenha mantido o nome como está no OSM (“Pereira”) e adicionado a variação 
“Ferreira” como alt_name=*, então na caixa de texto deve ser preenchido “Rua José Pereira dos 
Santos”, o qual inclusive tem nas sugestões, bastando clicar no nome que já preenche a caixa de 
texto.

Então clica em “Salvar Checagem” e clique em outra geometria para recomeçar o ciclo.

Nota: Para fins de compatibilização de endereços basta que ambos CNEFE e OSM estejam iguais. 
Para esse fim, o nome que escolher como principal (campo “name”/“nome”) deve ser preenchido na
caixa de texto.



Nome no OSM já está melhor que o nome sugerido

 Frequentemente se isso acontecer, você não terá nada o que editar no OSM. Basta preecher o nome 
atual que está no OSM e Salvar. Pronto!



Logradouros: Vias x Lugares

No OpenStreetMap Logradouros podem ser tanto nome de ruas quanto de lugares. Por isso é 
importante atentar para o fato que nem tudo cabe dentro de geometrias de ruas/estradas. Nomes de 
lugares tem que ir no lugares (place=*).

Como diferenciar?

Nomes de vias tem a primeira palavra do nome relacionada à vias como Rua, Avenida, Travessa, 
Beco, Estrada, Alameda, …
Nomes de lugares não tem prefixos de vias. Embora eventualmente pode conter prefixos de nome 
de lugares como Vila, Condomínio, Povoado, Loteamento, …, a maioria não tem.

Ao clicar numa geometria, já vem o tipo de Logradouro pré-determinado. Raramente você precisará
mudar o tipo. Baseando-se nela, você sabe exatamente onde o nome se encaixa:

“Nomes de lugares” deve ir em place=*  x  “Nome de vias” deve ir em highway=*

Praça

É um dos tipos de Logradouros. Talvez o único que eventualmente você terá que alternar entre os 
tipos. Por padrão no OSM ela está como “Nome de via”. Porém é um caso que alterna bastante pelo
país, pois em algumas regiões é mais comum ter nos próprios nomes de ruas ao redor de praças, 
enquanto em outras partes o nome só existe na própria geometria da área da praça. 



O que fazer quando tiver dúvidas quanto ao nome do 
logradouro?

O mais importante é compatibilizar 100% o nome do logradouro no logradouro com o nome do 
logradouro no endereço a ser importado mais tarde.

Em muitos casos vai surgir a dúvida de qual a grafia exata manter, e não há resposta pronta para 
essa pergunta. Cada caso é um caso. Na dúvida, mantenha sempre as variações dos nomes em tags 
de nomes alternativos como alt_name, old_name, official_name, short_name, etc.

Se você tiver um melhor conhecimento de puxar histórico de edição, você pode baixar o histórico e 
averiguar a fonte dos nomes de logradouros para aquela cidade. Evite sobrescrever o nome dos 
logradouros (name=*) onde a fonte dos nomes foi a prefeitura, pois esta costuma ter melhor 
qualidade desses dados – de qualquer maneira, você sempre pode sempre utilizar as tags de nomes 
alternativos como já indicado.

Se ao puxar o histórico, a fonte do nome era IBGE (neste caso, versões antigas do IBGE), faz todo o
sentido atualizar, levando-se em consideração que a qualidade dos dados melhorou bastante nesse 
intervalo de tempo.

Ao olhar para as tags do logradouro, procure por tags como source=* ou source:name=* para 
averiguar se tem a fonte do nome atual do logradouro.

Então, para resumir, seja proativo ao decidir por um nome, e que este nome esteja idêntico entre o 
que está no OSM e o que está nos endereços do CNEFE a serem importados.



O que fazer quando o nome do logradouro é o código da 
rodovia?

Quando o nome do logradouro for o código da própria rodovia ou estrada, basta deixar a tag 
name=* nos logradouros do OSM em branco. Nesta situação, basta que um dos valores de ref=* 
esteja no nome dos dados do CNEFE com o prefixo “Rodovia”. Porém se a rodovia tiver de fato um
nome, o nome da rodovia pode ser usado.

Exemplo:

Nome no CNEFE está correto como “Rodovia BR-158” uma vez que na rodovia se tem ref=BR-
158;BR-392, ou seja, BR-158 é um dos valores de códigos da rodovia.



O que fazer quando o nome do logradouro é baseado nas 
localidades que conecta?

Quando o nome do logradouro for descritivo do tipo “Estrada Brejinho a São João da Mata” ou 
“Estrada Brejinho a São João da Mata”, etc. E, considerando que é um nome usual, e 
principalmente que tem endereços atrelados a ele, faz-se necessário manter tal nome no OSM para 
que os endereços não fiquem órfão de logradouros. Como forma de padronizar estes nomes sugere-
se utilizar “ - ” ao invés de preposição entre o nome das localidades envolvidas, até porque a estrada
é bidirecional. Ela é tanto “Estrada X a Y” quanto “Estrada Y a X”, portanto, adicionar no formato 
“Estrada X - Y” dá uma ideia de bidirecionalidade. No nosso exemplo inicial, portanto, padronizado
ficaria “Estrada Brejinho - São João da Mata”.

Observe que não é um cenário ideal adicionar estes tipos de nomenclatura, porém essa é a forma 
que diversos endereços estão cadastrados na vida real. No OSM a gente mapeia as coisas como elas 
são – se na vida real é imperfeito, no OSM o nome também vai ter que ficar assim. Como os 
endereços estão assim, é necessário que os logradouros também estejam para fazer a 
compatibilização de modo que as ferramentas que usarão esses dados funcionem perfeitamente. Isso
significa que se no endereço consta “Estrada X - Y”, deve haver uma estrada nas 
proximidades/região com aquele exato nome.

Exemplo: Nome no CNEFE está correto como “Estrada Vila de Fátima a Brejinho”. Normalizando 
fica como “Estrada Vila de Fátima - Brejinho”.



Visualizando o que já foi feito

Para a área baixada, é possível ver o que já foi feito e por quem foi feito.

Ao clicar em “Mostrar checadas”, todas os logradouros resolvido na área aparecem.

E, ao selecionar a geometria, na caixa de informações daquele logradouro, mostra o usuário que 
colaborou.

Como encontrar geometria pequenas escondidas
Se houver dificuldade de encontrar geometrias pequenas, o botão “Destacar geometrias” permite 
destacar as geometrias, podendo ser visíveis de longe.



Modo de edição em lote

Se na área baixada, no mesmo município, houver diferentes logradouros com o mesmo nome, ou 
trechos diferentes do mesmo logradouro em diferentes geometrias, é possível resolver em lote todos
eles.

Contudo, Cuidado! Apenas aplique a resolução em lote ao conferir em mapa que todos eles se 
referem de fato ao mesmo logradouro e que podem ser resolvidos da mesma maneira. Você tem a 
opção de cancelar a edição em lote a qualquer momento.

Se houver algum que atrapalha a resolução em lote, você pode resolver este separadamente, e então 
selecionar os demais em lote para resolução de todos os que restaram do lote.



O Filtro
Ao clicar em “Filtrar tipos de logradouros”, aparecerá as opções de filtros, assim como tinha na 
primeira versão desta ferramenta. Nesta versão alguns tipos de geometrias não prioritárias estão 
escondidas, mas podem ser mostradas se o usuário desejar para aquela área baixada. A prioridade se
refere ao que é prioritário para importação de endereços, mas nada impede o usuário de já resolvê-
las agora.



Estatísticas

Estatísticas para a área baixada, incluso o que está oculto.

Estatísticas do quanto você colaborou na ferramenta de Logradouros

Estatísticas para avaliar quantos logradouros precisam ser corrigidos até o município ter seus 
endereços aptos para serem importados.
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